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PROJETO CARTAO POSTAL E CALENDARIO DO MUNICIPIO DE ASSAI

O projeto iniciou no més de marco na disciplina de Arte, com o contetdo de Arte Paranaense, que
deu base para ser trabalhado, com os alunos o municipio de Assai, seu histérico e os Pontos
Turisticos. Foram trabalhados os contetdos tedricos, através de pesquisas do histérico do municipio
e os dados de cada ponto turistico, depois, os alunos tiveram aula pratica em cada ponto turistico,
assim fortalecendo todo contetido dado.

PROJETO CARTAO POSTAL E CALENDARIO DO MUNICIPIO DE ASSAI

No dia 14 de novembro, tivemos em nosso Colégio um grandioso evento, a premiac¢édo dos alunos
dos 9°Ae B, 2°Ae C e 3°B, vencedores do PROJETO CARTAO POSTAL E CALENDARIO DO
MUNICIPIO DE ASSAI, Categoria: Desenhos, coordenado pela professora Zélia Del Anhol. O
projeto iniciou no més de marc¢o na disciplina de Arte, com o conteldo de Arte Paranaense, que deu
base para ser trabalhado, com os alunos o municipio de Assai, seu histérico e os Pontos Turisticos.
Foram trabalhados os contelidos tedricos, através de pesquisas do histdrico do municipio e o
histérico de cada ponto turistico, depois, 0s alunos tiveram aula pratica em cada ponto turistico,
assim fortalecendo todo contelido dado. Apdés, realizou-se um concurso onde os alunos, tinham que
reproduzir através de um desenho o ponto ou os pontos turisticos que ele mais se identificou. O
aluno tinha que apresentar o desenho mais o histérico escolhido por ele, para os alunos da classe.
Esses trabalhos foram selecionados por categoria regular, bom, 6timo. Apoés, foram expostos no
auditério do Colégio e a comunidade escolar e todos os funciondrios escolheram através de voto
com cédula e urna, o que acharam melhor. Os 30 mais votados foram expostos no mural e banner
na entrada do Colégio. Desses 30 desenhos os trés primeiros lugares ganharam uma Bolsa de
estudo de Desenho na Escola de Artes SOPHIA/ Danielli Mattos Fulan. O projeto se desdobrou com
parceria com a ACIA de Assai, que nos convidou para que os 30 desenhos fossem usados em
objetos permanentes como souvenirs: (canecas/garrafas/chaveiro/twuistes), camisetas, jogos
pedagoégicos Quebra Cabeca em MDF, Calendario 2020 e Cartdes Postais, etc. Em parceria com o
projeto Natal 2019, para fomentar o comércio local e divulgar através desses objetos 0 nosso
municipio. A UFTPR de Cornélio Procopio, através da Empret no setor de incubadora nos
convidou, em parceria a criar um joguinho virtual usando os 30 desenhos e fases de competicao, o
objetivo é disseminar o municipio através de seus pontos turisticos para todo mundo virtual, assim
atraindo mais visitantes ao nosso municipio. Esse joguinho, ja estd em fase final, sendo finalizando
em 15 de dezembro desse ano.
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